
Fiche de Synthèse     :   Module de révision d’anglais  Juin 2019

Développement     :   

Petit module graphique destiné à améliorer le niveau d’anglais de l’utilisateur

Cadre     :   

Il s’agit d’un projet personnel : mon niveau d’anglais était extrêment bas, n’ayant jamais eu l’occasion de le

pratiquer lors de ma 1ère vie professionnelle, or cette langue est indispensable au métier de développeure.

Support     :   

Python et l’Idle de Python

Contraintes     :   

Il était important que l’aspect graphique soit attrayant sans être trop chargé.

Je souhaitais aussi que les interrogations sur le vocabulaire soient totalement aléatoires.

Difficultés rencontrées     :   

La manipulation du dictionnaire en Python, avec la fonction random, m’a posé quelques soucis : j’ai dû passer

par des listes pour la sélection du mot aléatoire

Description détaillée du développement

1. Choix généraux     :  

J’ai  choisi  de développer ce projet  dans une seule classe,  qui  gère à  la  fois  l’aspect  graphique grâce à la

bilbiothèque tkinter, et les différentes fonctionnalités.
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2. Design de la fenêtre graphique     :  

Volontairement  sobre,  il  m’a  paru  approprié  d’utiliser

l’anglais pour le texte des boutons et des labels.

Le  code  correspondant  est  dans  le  constructeur  de  la

petite appli : la coloration du code permet d’identifier en

un coup d’oeil les différents objets graphiques. 
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En parallèle, j’ai un fichier dictio.py dans lequel j’entre mon vocabulaire au fur et à mesure. Il ressemble à ça :
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2. Démarrage de l’application - Compteur

Il faut cliquer sur le bouton “ next ” : un mot, en français, s’affiche alors, il faut proposer une traduction en

anglais dans le cadre idoine. 

Ce code est placé dans 2 méthodes, la méthode “ another ” pour le clic sur le bouton “ next ”, et la méthode

“ answer ” pour le clic sur le bouton du même nom.

Afin  de  ne  pas  laisser  défiler  à  l’infini  des  mots  qu’on  ne  saurait  pas  traduire,  j’ai  mis  un  compteur  de

‘mauvaises réponses’ : ainsi le compteur s’incrémente au fur et à mesure, cela permet donc d’évaluer en temps

réel nombre de mots/phrases proposés et non maîtrisés.
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3. Résumé vocabulaire

Il est ensuite aisé d’obtenir, en un clic sur le bouton “ To revise ”, le vocabulaire qui a fait l’objet d’erreurs :

4. La grammaire

En cliquant sur le bouton “ Grammar ”, on accède à des fiches de grammaire (là encore de manière aléatoire),

pour lesquelles les noms ont été préalablement renseignés dans le constructeur. 

Donc ensuite, il n’y a plus qu’à…
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