
Fiche de Synthèse     : Nolark  Février 2020

Développement     :   

Cadre     :   

Il s’agit d’un TP proposé dans le cadre du cours “Développement d’applications ”, par José Gil. 

Support     :   

Développé avec NetBeans, les langages utilsés sont : html/css ainsi que JavaScript et Php.

La base de données liée est gérée via PhpMyAdmin sur WampServer.

Contraintes / Organisation     :   

L’ordre de développement nous était fourni pas à pas, ainsi que la base de données.

Difficultés rencontrées     :   

Le CSS est un langage qui peut être un peu difficile à manipuler si le code html derrière n’est pas parfaitement

organisé. Mais dans le cadre de ce TP, je n’ai pas rencontré de difficultés particulières.

Description détaillée du développement

J’ai donc suivi les étapes suivantes : 

- la mise en forme des pages web avec le CSS

- gestion des évènements avec Javascript

- liaisons avec la base de données



1. Mise en forme     : le couple gagnant     HTML / CSS     :  

L’en-tête, commune à toutes les pages : elle est bien liées à mes feuilles de style CSS, et il y a une balise

<viewport> pour la mise en page spécifique pour l’affichage du site sur smartphones.

Les  informations  statiques,  comme le  texte  sur  la  page  d’accueil,  ont  été  saisies  “ en  dur ”,  c’est  à  dire

directement dans le code de la page html



Pour les pages de casques, il faudra un affichage dynamique, c’est à dire qu’ils s’afficheront à partir de la bdd.

Mais c’est pour plus tard, pour l’instant nous avons besoin qu’il y ait une saisie “ en dur ”, pour pouvoir régler

correctement la mise en page

Ceci pour toutes les pages du site. 

Avec ce joli code, toutes ces balises parfaitement identifiées, il est temps de passer au CSS correspondant.



Le style appliqué est différent selon les pages : une page styles.css pour la mise en page de l’en-tête et de la

page d’index, 

et une feuille casques.css pour la mise en page des casques (5 par ligne, le centrage, etc...)

Et c’est là qu’on prend bien conscience de l’importance de l’organisation HTML. Pour pouvoir être aussi précis

dans la mise en page en CSS, il faut, au préalable, avoir été précis dans nos balises et tous nos identifiants

HTML.



Une autre page particulière, “ Nous contacter ”

Pour cette  page,  une  API (Application Programming Interface)  qui nous  est  fournie par  Mapquest  permet

l’affichage des cartes : https://developer.mapquest.com/documentation/open/static-map-api/v5/ 

Sans entrer dans les détails de l’utilisation, on obtient un résultat similaire à celui de Google Map (qui demande

vos coordonnées bancaires), gratuitement et relativement facilement.



2. La gestion des évènements avec JavaScript

Observer  de jolies pages,  c’est  bien.  Pouvoir  intéragir  avec elles,  leur  demander par exemple de faire  des

calculs, c’est mieux.

Voyons donc maintenant un simulateur de commissions, destiné aux commerciaux de chez Nolark, afin de les

motiver : 

Pour faire fonctionner ce simulateur, il a d’abord fallu créer toutes les fonctions correspondantes. Ex avec la

prime d’ancienneté : 



Ensuite, une fonction récapitulative, qui récupère les sommes saisies dans la page HTML pour les placer dans

des variables, et qui utilise les fonctions préalablement écrites : 

Et enfin, le plus intéressant, on place des “ écouteurs d’évènements ” : 

Donc sur chaque “ input ” de cette page, sur les évènements “ keyup ” qui se déclenchent lorsque qu'une touche

du clavier qui a été pressée est relâchée et sur les évènements “ mouseup ” (idem que keyup mais avec la

souris), c’est ma fonction calcRemu() qui s’exécute.

JavaScript est un langage puissant, qui permet de modifier l’affichage tel qu’il a été définit en html.

Dans ce cas, une balise h2 rémunération est placée dans le code html de la page : 

Et dans la page JavaScript : 



3. Liaisons avec la base de données

L’objectif,  ici,  est  de  rendre  les  pages  relatives  aux  casques  dynamiques :  afin  de  pouvoir  modifier  très

rapidement les casques, en ajouter ou en supprimer, sans devoir aller “ mettre les mains dans le camboui ” c’est

à dire sans modifier le code HTML.

La base de données nous a été fournie, il n’y avait plus qu’à l’importer. On a 3 tables, casque, marque et type.

La table casque par exemple ressemble à ça : 

Un curseur pour accéder à la bdd et y récupérer les bonnes informations pour les placer au bon endroit a donc

été créé : 



Ainsi, dans la page HTML, qui est maintenant une page .php, il n’y a plus qu’à remplacer le long code qui

détail les casques 1 par 1  (vous pouvez imaginer, là il n’y a que 2 casques): 

par ceci : 


