
Fiche de Synthèse     : Morpion  Octobre  2019

Développement     :   

Il s’agit du jeu Morpion, développé en mode console.

Déroulement du jeu : 2 joueurs jouent à tour de rôle, choisissant en quelle position ils veulent jouer. Le 1er qui a

aligné 3 croix ou 3 ronds a gagné.

Cadre     :   

Il s’agit d’un TP proposé dans le cadre du cours “Bases de la Programmation ”, par Elisabeth Martins Da Silva. 

Support     :   

Développé en C# avec Visual Studio Community 2019.

Contraintes : 

C’est le tout premier TP développé en 1ère année de BTS. Pas d’utilisation de fonctions.

Difficultés rencontrées     :   

Il m’a fallu de très nombreux essais pour réussir à “ dessiner ” la grille sur la console.

Description détaillée du développement

J’ai suivi les étapes suivantes pour le développement: 

- affichage de la grille

- saisie et affichage des choix des joueurs

- enregistrement des choix et recherche du gagnant



1. Affichage de la grille

Ce ne fut pas une mince affaire, mais à force de tests j’ai fini par réussir à câler les – et mes |, avec des boucles

“ for ” qui avancent de 4 à chaque fois : 

2. Saisie et affichage des choix des joueurs

Le jeu doit ensuite boucler sur la demande de saisie du n° de la ligne, et du n° de la colonne, en contrôlant les

chiffres.

Pour les lignes par exemple : 

Idem bien sûr pour les colonnes.



3. Enregistrement des choix et recherche du gagnant

Ensuite, il faut afficher la petite croix, ou le petit rond, et surtout les enregistrer dans un tableau.

Enfin, il n’y a plus qu’à compter s’il y a assez de croix ou de ronds sur la ligne : 

 

et puis de la même façon pour les 2 diagonales, et enfin pour les colonnes.



En sortie de boucle, s’il n’y a pas eu de gagnant et que tous les coups ont été joués, alors il y a égalité : 


